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VON IDENTITÄT UND MENTALITÄT 
Nichts geht ohne Handy. Der kleine Alleskön-
ner eröffnet Jugendlichen eine Fülle neuer 
erlebnis- und Erfahrungsräume. In der Rubrik 
ZWISCHEN VIRALITÄT UND IDENTITÄT blicken wir auf 
jugendliche Themen und Lebensgefühle. Wie 
wird die globalisierte Medienwelt genutzt und 
welche identitätsstiftenden Aspekte bieten 
sich dort?

VON HELFERN UND VERFÜHRERN
Digitale Medien sind ausgezeichnete Hilfsmit-
tel, sie bieten Informationen und Austausch 
aller Art. Online-Dating-Portale ermöglich-
ten sicherlich einsamen Menschen in der Krise 
neue Kontakte. ZWISCHEN GEFAHR UND CHANCE 
beschäftigt sich aber auch mit rechten Mani-
pulateuren und der Propagierung von Selbst-
gefährdung im Netz. 

VON HYPES UND EMPOWERMENT
Wie entsteht ein Hype? Was ist gerade angesagt 
bei Jugendlichen. Musik war stets ein zentraler 
Punkt in der Jugendkultur – ist das noch immer 
so? ZWISCHEN SUBKULTUR UND MAINSTREAM zeigt, 
wie sich Jugendliche von den Marketingstrate-
gien globaler Anbieter beeindrucken lassen, 
aber auch eigene kulturelle Ausdrucksformen 
entwickeln. 

VON KREATIVITÄT UND BETEILIGUNG  
Brauchen Sie Anregungen für Ihre pädagogi-
sche Praxis? Wünschen Sie mehr Jugendbetei-
ligung? Unter ZWISCHEN KULTUR UND BILDUNG 
und im SERVICE stellen wir neue Tools und Pro-
jekte vor und zeigen, wie jugendkulturelle 
Angebote attraktive Chancen für die Jugend-
medienarbeit und die Kulturelle Bildung 
schaffen können.
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